DENDOU MARU 1000/4000 PLAYS

Hoiatus
1. Kasuta ainult 12v akut. Ole veendunud, et Gihendused oleksid digeti kinnitatud + ja —
2. Lopeta koheselt rulli kasutamine, kui rull on tilekuumenenud.

3. Arge kunagi pange oma nippe rulli sisemusse. Kui see juhtub, siis ithendage koheselt
juhtmed akuklemmidelt lahti.

4. Lopetage koheselt kalaplitik, kui displei klaas on purunenud. Vee sattumisel rulli
sissemusse voite rulli kahjustada jaadavalt.

5. LOpetage rulli kasutamine koheselt, kui tunnete kérbel6hna, rullist immitseb suitsu
voi rull on Glemaaraselt kuum.

Ettevaatust
1. Arge katsuge poérlevat pooli kuna see v8ib pdhjustada vigastusi

2. Arge hoidke liinist kinni, kui te kerite seda poolile v&i lasete maha joosta. See vdib
vigastada teie sormi

3. Olge veendunud, et rull on kinnitatud ridvale korrektselt.

4. Olge veendunud, et plitigi ajal ei ole toitekaabel imber teie keha

5. Peale plitiki thenda toitekaabel lahti nii rullilt, kui akult

6. Arge kasutage rulli kuivatamiseks soojapuhurit ega muid soojendavaid esemeid.
Rulli ettevalmistus liini paigalduseks( tamiil/ n6or)

1. Kasuta liini paigaldamiseks selleks ettendhtud ,, ndela”

2. Likka ,ndel” tagantpoolt rulli 1abi taamiililaoturi ava ja tdmba liin 13bi.

3. Kinnita liin poolil asetsevale kinnitusele aasaga.
PE liini kerimine poolile (meeterm6odustikus noorile)

1. Vajuta korraga ENTER ja MEMO. Hoia rohkem, kui kolm sekundit. Seejarel vajuta
ENTER Uhe korra.

2. Kasuta elektroonilist pealekerimist liini kerimiseks

Palun kasuta poolile kerimise kiirust nr. 3 ja moddukat liini pinget



3. Pelale liini pealekerimise I6petamist hoia all nuppu ENTER rohkem, kui kolm sekundit
(alarm). Ettevaatlikult eemalda poolilt 10 m liini (tdmba valja)

4. Vajuta nuppu ENTER ja hoia rohkem, kui 3 sekundit all( alarm)

5. Displei lulitub tavareziimi ja liini poolile kerimine on 16ppenud. Kerige vélja tdmmatud
liin kasitsi poolile. NGud v&ib olla liini ja displei vaheline viga +/-3 %

Nylon liini pealekerimine poolile ( ilma meetermoddustikuta)

1. Vajuta korraga ENTER ja MEMO. Hoia rohkem, kui kolm sekundit. Seejarel vajuta
ENTER Uhe korra.

2. Kasuta elektroonilist pealekerimist liini kerimiseks
3. Palun kasuta poolile kerimise kiirust nr. 3 ja moddukat liini pinget

4. Pelale liini pealekerimise |Gpetamist hoia all nuppu ENTER rohkem, kui kolm
sekundit (alarm). Lisa pealiinile lisa 10 m liini. Keri lisatud 10 m kasitsi poolile.

5. Vajuta nuppu ENTER ja hoia rohkem, kui 3 sekundit all (alarm)
6. Eemalda lisa 10 m liini.

7. Displei ltlitub tavareziimi ja liini poolile kerimine on I6ppenud. Niid vaib olla liini
ja displei vaheline viga +/-3 %

Null seaded
1. Keri rakendus pinnale ja hoia nuppu (0 set/ enter) all rohkem, kui 3 sekundit.
2. Alarm annab marku signaaliga ja displei tiihistab eespool esitatu
3. O seadistus on taastatud

Kasuta targa liini sligavust

Selle funktsiooniga saate dra maaratleda tapse piligi siigavuse

1. Kuite olete I6hkunud liini plligi ajal ja tahate taastada sama siigavust, siis kerige
noor lles. Seejarel hoidke all nuppu 0 SET rohkem, kui 3 sekundit. Rull taastab
seaded.



2. Kompuuter viib teie rakenduse automaatselt samale sligavusele

Signaal (Gunwale)

Kui kerite rakendust tagasi taiskiirusel (H1) kostab alarm iga 2 meetri tagant. Kui pardast on
puudu 6 m, siis rull katkestab automaatselt kerimise.

Rull imiteerib populaarse piiiigitehnika (jigging) funktsiooni.

1. Vajuta nuppu MENU seni kuni displei paremas nurgas (lleval paremalt nurgast
kolmas)hakkab vilkuma ikoon

2. Vajutage ENTER ja kui displeil naitab >on jigging plitigitehnika aktiveeritud

Vajuta ENTER kui tahad jigging plligitehnikat korrata.



